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Stoisko kierunku Humanistyka drugiej generacji

Zuzanna Liske, Zuzanna Blaszynska, Ignacy Nowicki




,—-—""’-J—‘- H:H.

Zuzanna Liske, Zuzanna Blaszynska, Ignacy Nowicki
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Ignacy Nowicki, Wojciech Mrozek



Ignacy Nowicki, Wojciech Mrozek
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Magdalena Kubacik, Rafat Nowak
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HUMANISTYKA
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Studia I stopnia stacjonarne (dzienne, 3-letnie) za darmo!

specjalnosci:
» Badanie i projektowanie gier Kontakt:
Wydzial Humanistyczny
Katedra Dziennikarstwa,
Nowych Mediéw i Komunikacji Spotecznej
Pracownia Humanistyki 2.0
Ul. M. Oginskiego 16
85-092 Bydgoszcz

rekrutacja.ukw.edu.pl

Studiuj i pracuj na styku dwéch $wiatéw!
Reagujemy na zmiany cywilizacyjne i rynkowe!

Humanistyka drugiej generacji to nowatorski kierunek o profilu praktycz-
nym, ktéry taczy dziedzictwo humanistyki z nowymi technologiami i me-
diami. Program studiéw opracowany zostal we wspdélpracy z otoczeniem
gospodarczym, dlatego zatrudnialno$¢ naszych studentéw i absolwentéw
jest bardzo wysoka (47% w 2016 r.). Oferujemy pakiet przedmiotéw humani-
styczno-spolecznych i specjalnosciowych z zakresu badania i projektowania
gier. Nasi studenci uczg sie m.in. projektowania gier fabularnych i eduka-
cyjnych, konstruowania fabuly czy tworzenia elementéw grafiki 2D. Zdo-
bywaja tez wiedze na temat historii gier cyfrowych, grywalizacji w edukacji
i zarzadzaniu czy dzialan marketingowych na rynku gier.

Przyszli specjalisci z zakresu projektowania i badania gier sprawdzaja|swoje
umiejetnosdciikompetencjepodczas praktyk, atakzewtrakciewspdlpragyzin-
teresariuszami rynku gier i dziennikarstwa growego. Ksztalcenie opieramy na
indywidualnejizespolowejpracyprojektowej. Zajeciaprowadza doswiadczeni
nauczyciele akademiccy i praktycy wspéltworzacy polski rynek gier.
Zajecia na spec¢jalnoéci rozpoczynaja sie juz po pierwszym semestrze!
Pogzyskujemy granty na platne prakty+ istaze!

Potencjalne miejgca pracy absolwentéw specjalnosci badanie i projek|
nie gier:

« Tester i projektant gier wideo
o Projektant gier pla A ikarcianych 7
« Organizator gier mhiejskich i larpéw

+ Driernika , analit ,,
- Specjalista ds. produkcji, sprzedazy i mapkel

gameﬁd%c.uk
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Aula — prezentacja kierunku

Magdalena Kubacik, Rafat Nowak



Studenci zaangazowani w promocje
Humanistyki drugiej generacji

Ignacy Nowicki — stoisko (koncepcja/aranzacja)
Wojciech Mrozek — stoisko

Zuzanna Liske — ulotki (cosplay), stoisko
Zuzanna Blaszynska — ulotki (cosplay), stoisko
Paula Cwikla — ulotki, stoisko

Mikotaj Rzeszotko — ulotki (cosplay), stoisko
Magdalena Kubacik — aula, stoisko

Rafat Nowak — aula, stoisko

Anetta Kus — koordynatorka
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