Kierunek: Humanistyka Drugiej Generacji

Studia stacjonarne I°

Wykaz przedmiotéw na rok akademicki 2024/2025

Rok: II
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MODULY ZA]EC PODSTAWOWYCH
1 Wprowadzenie do prawa i ekonomii rynku gier (e) 30 3 Wojciech Sosnowki 5 1 30 30 egzamin
Warsztat tekstow naukowych i i I
2 ¥ 45 3 Piotr Sll.lda (WYk) 2 1 1i1 45 30 15 Zahc_zeme_ zoceng /
Andrze] Kmiecik (CW) Zaliczenie z oceng
3. |Projekt badawezy 15 2 |Mitosz Markocki 1 2 30 15 Zaliczenie z.oceny
4 Wychowanie fizyczne 30 0 CEKFiZ 2 30 30 Zaliczenie
MODUL ZA]EC Z DZIEDZINY NAUK HUMANISTYCZNYCH LUB SPOLECZNYCH
1 |Jezykobey 60 122 |si0 4 1 60 30 30 | Zelicreniex Egzamin
ocena
MODULY ZAJEC DO WYBORU
Unity ENG* ) ) ) Zaliczenie /
45 5 Mateusz Dzikowski 2 1 1i1 45 30 15 Zaliczenie z
oceng
1. E—Sport ENG Zaliczenie /
45 5 Milosz Markocki 2 1 1il 45 30 15 Zaliczenie z
oceng
Programowanie C# 60 4 |Mateusz Dzikowski 2 2 1il 60 30 | 30 . Lalicsenie /
aliczenie z oceng
2.
Level Design 60 4 [Jakub Majewski 2 2 | 1t 60 30 | 30 . Pliczenie /
aliczenie z oceng
Projekt (cyfrow i i iczeni
) ( Y Y) 30 4 (2,2) KrZySZtOf ChmleleWSkl (23) 2 1 30 15 15 Zaliczenie z Zaliczenie z oceng
3 Anna Kwapiszewska (24) oceng
Projekt (analogowy) 30 4(22) |Piotr Piefikowski 2 1 30 15 15 Za“:j:;;e % | Zaliczenie z oceng
Worldbuilding ENG 30 4 |Peter Makai 1 1| 11 30 15 | 15 paiczenie »
4.
Live Games ENG 30 4 Anna Kwapiszewska 1 1 1i1l 30 15 15 Zali;::;:e “




zaliczenie /

Game Writing ENG 45 5 Anna Kwapiszewska 1i1l 45 30 15 I
zaliczenie z oceng
Game Monetization ENG 45 5 Mitosz Markocki 1i1l 45 30 15 zaliczenie /
zaliczenie z oceng
Zaliczenie /
Projektowanie dialogéw i questow Krzysztof Chmielewski 1il 45 30 15 Zaliczenie z
ocena
45 4
Zaliczenie /
PR i marketing Piotr Piefikowski 1il 45 30 15 Zaliczenie z
ocena
p Pierik X (d ) ) Zaliczenie z
. i 1L iotr Pienkkowski (dzielone . oceng /
Wprowadzenie do grafiki i dZwigeku Jakub Majewski (dzielone) 1il 60 30 30 Zalicrenie z
60 5 oceng
Zaliczenie z
Polskie groznawstwo Mitosz Markocki 1il 60 30 30 7 oceng /
aliczenie z
oceng
Unreal Engine ENG* Jakub Majewski 1i1 60 30 30 l_ZaliCZ_enie/
zaliczenie z oceng
60 5
Game Adaptations ENG Peter Makai 1il 60 30 30 zaliczenie/
zaliczenie z oceng
PRAKTYKI
Warsztat test o Piotr Pierikowski (23) Zaliczeniez |
arsztat testowania gier 120 6 (3[3) KI‘ZySZtOf Chmielewski (24) 1 120 60 60 ocena aliczenie z oceng
Warsztat produkgji i promocji gier Piotr Pierikowski (23) Zallccienr:e “ | Zaliczenie z oceng
75 3(1,2) [Mitosz Markocki (24) 1 75 30 45
Wspétpraca z interesariuszami S
poP 120 | 6(33) |Krzysztof Chmielewski 1 120 60 60 | ZAeremer | icsenie 7 ocena

oceng




